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WSTEP

Aparat cyfrowy Kidizoom™ to wytrzymaty aparat pozwalajgcy dzieciom
robi¢ wiasne zdjecia, nakrecac filmy i gra¢ w gry!

Aparat Kidizoom™ ma 128MB wewnetrznej pamieci (cze$¢ z tej
pamieci zajmuje oprogramowanie aparatu) i posiada gniazdo USB do
potgczenia z komputerem, dzigki czemu mozesz zapisywac i przegladac
swoje zdjecia i filmy.

CECHY PRODUKTU
UKEAD APARATU | PRZYCISKI
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Przycisk wiaczania/wytaczania @)

Nacisnij i przytrzymaj ten przycisk, aby wigczy¢ lub wytgczyé aparat.
Gniazdo USB

Uzyj tego gniazda w celu potgczenia aparatu z komputerem.

Przycisk MODE

Nacisnij ten przycisk, aby przej$¢ do gtéwnego menu lub wréci¢ do
poprzedniego podmenu.

Przycisk kierunkowy (strzatki ,,lewo”, ,,prawo”, ,,géra”, ,,dét”) oge
Te przyciski stuzg do poruszania si¢ po menu.

Przycisk OK @

Nacisnij ten przycisk, aby potwierdzi¢ swoj wybér

Wskazoéwka: Przycisk OK moze zosta¢ réwniez uzyty do zrobienia
zdjecia.

Przycisk kasowania

Nacisnij ten przycisk, aby skasowac¢ zaznaczony plik.

Przycisk migawki

Nacisnij ten przycisk, aby zrobi¢ zdjecie.

Przycisk zblizania (%)

Nacisnij ten przycisk, aby przyblizy¢ obraz.

Przycisk oddalania @

Nacisnij ten przycisk, aby oddali¢ obraz.

Wskazowka: Przyciski przyblizania i oddalania mogg réwniez zosta¢
uzyte w celu ustawienia poziomu gto$nosci, kiedy funkcja przyblizania/
oddalania nie jest dostepna.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

» 1 aparat cyfrowy VTech® Kidizoom™

* 1 pasek na reke

* 1 instrukcja obstugi

Uwaga: opakowanie nie zawiera kabla USB.

OSTRZEZENIE: Zadne elementy opakowania takie jak tasma,
plastikowa formatka, czy zaczep, nie sa czescig zabawki i powinny
zostaé wyrzucone dla bezpieczenstwa dzieci.

UWAGA: Zachowaj niniejsza instrukcje, gdyz zawiera ona wazne
informacje.

Kidizoom aparat cyfrowy przeznaczony jest do uzytku pod bezposrednim
nadzorem osoby doroste;j.
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DANE TECHNICZNE

Kolorowy
wyswietlacz

1TFT LCD 1.45”

Rozdzielczos$¢ zdje¢

1.3 MP (1280 x 960) lub 0.3 MP (640 x 480)

Rozdzielczo$¢
filmow

160 x 120

Maksymalna
dtugosé filmu

2 minuty na kazde nagranie

Zoom cyfrowy

ax

Zakres ostrosci

45¢cm -

Pamie¢ wewnetrzna

128 MB wbudowanej pamigci (czes¢ z tej
pamieci zajmuje oprogramowanie aparatu,
dostepna pamigé to okoto 92 MB)

Format plikéw

Filmy: AVI (Motion JPEG) (nagrywane za
pomoca aparatu Kidizoom™)

Zdjecia: standard JPEG o kompresji
podstawowej (robione za pomocg aparatu
Kidizoom™)

uzytkowania

Wbudowane USB (Mini-USB) do potaczenia z komputerem
gniazdo

Baterie 4 baterie alkaliczne “AA” (LR6)

Temperatura 0-40°C

MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA PAMIECI

Zdjecia w Zdjeciaw Filmy 160 X 120 (w minu-
rozdzielczosci rozdzielczosci tach)
1.3 MP 0.3 MP
~300 ~1000 ~10

Uwaga: Podane wyzej ilosci sg szacunkowe, faktyczna pojemnosc¢
pamieci zalezy od warunkéw robienia zdje¢/filméw. Maksymalna diugos¢

pojedynczego pliku video wynosi 2 minuty.
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PIERWSZE KROKI
INSTALACJA BATERII

Uwaga: Baterie powinny by¢ wktadane przez osobe dorosta.

» Upewnij sie, ze aparat jest wylaczony.

» Odszukaj pokrywy baterii na spodzie aparatu. Otworz pokrywy baterii
naciskajgc osobno kazdy plastikowy spust w kierunku oznaczonym
strzatka.

* WIi6z 4 nowe baterie “AA” (2 po kazdej
stronie) jak pokazano na ilustracji
ponizej (dla maksymalnej wydajnosci
rekomendowane jest uzycie nowych
baterii alkalicznych)

» Umies¢ ponownie pokrywy baterii w aparacie (nie ma znaczenia ktéra
pokrywa z ktérej strony), strzatki na pokrywach powinny wskazywac
przéd aparatu. Naciskaj kazdg pokrywe do momentu, az ustyszysz
charakterystyczne klikniecie.

UWAGI DOTYCZACE BATERII

+ Dla maksymalnej wydajnosci uzywaj nowych baterii alkalicznych.

» Uzywaj wylgcznie baterii tego samego badz podobnego typu, jak te
zalecane.

* Nie tgcz baterii starych z nowymi, ani baterii roznych typéw: alkalicznych,
standardowych (cynkowo-weglowych) oraz akumulatorkéw NI-Cd
(niklowo-kadmowych) lub Ni-MH (niklowo-metalowo-wodorkowych).

* Nie uzywaj uszkodzonych baterii.

* Wkiadaj baterie do schowka na baterie zgodnie z oznaczeniami
umieszczonymi wewnatrz.

* Nigdy nie stykaj ze sobg koncéwek baterii.

» Usuwaj zuzyte baterie z wnetrza zabawki.

* Wyjmij baterie, jesli nie zamierzasz korzysta¢ z aparatu przez dtuzszy
czas.

* Nie wrzucaj baterii do ognia.

* Nie taduj baterii nie bedgcych akumulatorkami.

+ Baterie przeznaczone do tadowania usun z zabawki przed ich
tadowaniem.

» Akumulatorki powinny by¢ tadowane wytgcznie przez osobe dorosts.
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Utylizacja baterii i aparatu

Symbol przekreslonego pojemnika na odpady, umieszczony
na aparacie i bateriach lub ich opakowaniach oznacza, ze nie
nalezy wyrzucac¢ tych produktéw razem z odpadami domowymi,
gdyz zawieraja substancje szkodliwe dla srodowiska i zdrowia

ludzi.
E Symbole chemiczne oznaczajgce rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw
|

(Pb) umieszczone na bateriach przenosnych lub akumulatorach
przenosnych dodawane sa, jezeli bateria zawiera wiecej
tych pierwiastkéw, niz wyszczegdlniono w dyrektywie Komisji
Europejskiej (2006/66/EC).
Ten pasek oznacza, ze produkt wszedt na rynek po 13.08.2005.
Pilnujagc prawidtowej utylizacji aparatu, baterii, czy akumulatoréw,
pomagasz chroni¢ srodowisko.

POCZATKI KORZYSTANIA Z APARATU KIDIZOOM™

+ « Nacisnij i przytrzymaj przycisk wigczania/wytaczania @ aby wigczy¢
aparat.

* Podczas pierwszego uruchomienia aparat Kidizoom™ rozpocznie
wyswietlanie filmu demonstracyjnego. Przycisniecie przycisku OK
w trakcie wyswietlania tego filmu spowoduje wyjscie z trybu demo. Film
demonstracyjny zostanie wytgczony i nie bedzie pojawiat sie przy kolejnych
uruchomieniach aparatu. Po opuszczeniu trybu demo pojawi sie¢ ekran

boru jezyka (angielski, hiszpanski i francuski). Nacisnij strzatke ,gora”
8 lub ,dof @ przycisku kierunkowego, aby wybra¢ jezyk, a nastepnie
nacisnij przycisk OK , aby zatwierdzi¢ swoj wybér. Po wybraniu jezyka
pojawi sie opcja ustawienia daty i godziny. Naciskaj strzatke ,gora” @ lub
,dot’ @ aby ustawié odpowiedni dzien, miesiac, rok, godzing i minute.
Naciskaj strzatke ,lewo” @ lub ,prawo” ©, aby przejsé do nastepnej
lub poprzedniej zakladki ustawien. Na koniec nacisnij przycisk , aby
potwierdzi¢ wybrane ustawienie. Date i godzing mozesz ustawi¢ pozniej,
w dowolnym momencie wybierajgc w gldwnym menu tryb Settings
(Ustawienia).

* Po wylgczeniu trybu demo, za kazdym razem, gdy wigczysz aparat
Kidizoom™, bedzie on ustawiony w trybie Camera (Aparat), wiec mozesz
wtedy od razu zacza¢ robi¢ zdjecia.

» Aby zmienic¢ tryb pracy aparatu, nacisnij przycisk Mode , aby przejsé
do gtéwnego menu. Z gtéwnego menu mozesz wybraé nastepujgce
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tryby pracy aparatu:
Camera (@1, Movies @i, , Playback , Photo Editor "=, Games
%5, and Sé'ttings ﬁ ﬁ -

* Aby podigczy¢ aparat do komputera, postepuj zgodnie z instrukcjami
opisanymi w rozdziale Potgczenie z komputerem, ktory znajdziesz
ponizej.

» Ponownie nacis$nij i przytrzymaj przycisk witgczania/wytgczania @
aby wytgczy¢ aparat.

POZIOM NAtADOWANIA BATERII

Kiedy na ekranie zobaczysz ikone pokazujgca niski poziom natadowania
baterii {1, , skopiuj dane zawarte w pamieci aparatu Kidizoom ™ do
komputera, aby unikng¢ utraty swoich zdje¢, czy filméw. Po zachowaniu
swoich danych w pamigci komputera mozesz wymieni¢ baterie w
aparacie Kidizoom™.

Kiedy na wyswietlaczu pojawi sie ikona catkowitego wyczerpania baterii
{Z, aparat nie bedzie dziatat prawidtowo. W celu dalszego korzystania z
aparatu nalezy wymieni¢ baterie.

Uwaga: Zaleca sie regularne kopiowanie danych z aparatu Kidizoom™
do pamigci komputera w celu uniknigcia utraty danych.

AUTOMATYCZNE WYtACZANIE SIE APARATU

W celu przedtuzenia zywotnosci baterii, aparat Kidizoom™ wytgczy
sie automatycznie po 3 minutach bezczynnosci. Aparat moze zostac
wigczony ponownie za pomocg przycisku wtgczania/wytgczania. @

POLACZENIE Z KOMPUTEREM

Mozesz potgczy¢ aparat Kidizoom™ z komputerem (PC lub Mac) przy
pomocy standardowego kabla mini USB (kabel nie jest dotagczony do
zestawu). Po podigczeniu mozesz przesyta¢ pliki do i z komputera. W
celu potaczenia z komputerem wykonaj nastepujgce czynnosci:

Zanim poditgczysz kabel, wylacz aparat Kidizoom™.

Podnie$ gumowa pokrywe gniazda USB na spodzie aparatu.
W16z mniejszg koncowke kabla USB do gniazda USB w aparacie.
W16z wigkszg koncowke kabla USB do portu USB w komputerze.
Port USB zazwyczaj oznaczony jest tym symbolem <™.

* Na ekranie komputera pojawi sie dysk wymienny “VTech 1227”.
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Aby zachowaé¢ na komputerze zdjecia lub filmy zrobione za pomoca
aparatu Kidizoom™:

» Odszukaj i otworz folder “DCIM” znajdujgcy sie na dysku wymiennym.

» Twoje zdjecia lub pliki video zostang umieszczone w podfolderach,
takich jak “100VTECH”. Skopiuj lub przenie$ pliki na dysk komputera
do folderu, w ktérym chcesz je zachowac.

Aby przesta¢ zdjecia lub pliki video do aparatu:

» Najpierw zaznacz pliki ze zdjeciami lub filmami video, ktére chcesz
przesta¢ do aparatu.

» Odszukaj i otworz folder “DOWNLOAD” znajdujgcy sie na dysku
wymiennym, a nastepnie skopiuj lub przenies pliki zdje¢ do podfolderu
“PHOTO?”, a pliki video do podfolderu “VIDEQO”.

Uwaga: Nie przeno$ do aparatu zdje¢ ani plikéw video zrobionych

innymi aparatami, gdyz ich formaty mogg nie by¢ odczytywane przez

oprogramowanie aparatu Kidizoom™.

WYMAGANIA SYSTEMOWE DO POLACZENIA Z KOMPUTEREM:

System operacyjny Microsoft® Windows® XP, Windows Vista® , Windows®

7 lub komputer Macintosh z systemem Mac OS X wersja 10.5 lub 10.6

Uwaga: Gdy aparat potgczony jest z komputerem, nigdy nie odtgczaj
aparatu podczas przegrywania plikow. Po zakonczeniu, odtgcz aparat
zgodnie z zasadami bezpiecznego odtgczania sprzetu od komputera.
Dopiero wtedy mozesz odtgczy¢ kabel od komputera i aparatu, aby
uniknagé potencjalnego uszkodzenia aparatu Kidizoom®.

Kiedy kabel USB nie jest podtgczony do aparatu, upewnij sie, ze gumowa
pokrywa gniazda USB $cisle przylega do aparatu, ostaniajgc gniazdo.

FUNKCJE | TRYBY APARATU
1. CAMERA (APARAT) (&

* W trybie Camera (Aparat) mozesz oglada¢ obiekt, ktéry chcesz
sfotografowaé, przez wizjery lub na wyswietlaczu LCD.

» « Trzymajac stabilnie aparat, wcisnij przycisk migawki Q na gorze
aparatu lub wcisnij przycisk OK (@), aby zrobi¢ zdjecie.

» Nacisnij przycisk zblizania lub oddalania @ @ aby skorzysta¢ z
funkcji cyfrowego zoomu.

* Aby dodac do zdjecia ramke, zabawng grafike lub jeden z efektow

specjalnych naciskaj strzatke ,lewo” lub ,prawo” @ przycisku
kierunkowego, aby przeglagdaé¢ dostepne opcje. Nastepnie zréb zdjecie
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za pomocg przycisku migawki lub przycisku OK, a wybrana ramka,
grafika lub efekt stang sie czescig zrobionego zdjecia.

» W celu przegladania zrobionych zdje¢ naci$nij raz strzatke ,géra” @
lub ,d6t” @ przycisku kierunkowego, by natychmiast przejs¢ do trybu
Playback.

2. MOVIES (FILMY) ﬁl

W trybie Movies (Eilmy) mozesz kreci¢ wtasne cyfrowe filmy. Nacisnij

przycisk migawki 6 lub przycisk OK , aby zaczg¢ nagrywac; wcisnij

przycisk ponownie, aby zakonczyé nagrywanie. Kiedy nagrywanie

zakonczy sie, wcisnij przycisk OK , aby odtworzy¢ nakrecony przed

chwilg film.

» Aby doda¢ animowang ramke, naciskaj strzatke ,lewo” @ lub ,prawo”
przycisku kierunkowego, aby przeglada¢ dostepne opcje przed

rozpoczeciem nagrywania.

Uwaga: Nie mozesz zmieni¢ animowanej ramki w trakcie nagrywania.

» Nacisnij przycisk zblizania lub oddalania @ @ aby skorzysta¢ z
funkcji cyfrowego zoomu.

* Aby obejrze¢ nakregcone filmy, nacisnij raz strzatke ,gora” @ lub ,dot’
@ przycisku kierunkowego, by natychmiast przejs¢ do trybu Playback
(Odtwarzanie).

3. PLAYBACK (ODTWARZANIE) %

W trybie Playback (Odtwarzanie) mozesz przeglagdaé zrobione zdjecia

lub filmy. Naciskaj strzatke ,géra” @ lub ,dot” @ przycisku kierunkowego,

aby przegladac kolejne pliki.

Odtwarzanie pliku video

» Nacisnij przycisk OK , aby odtworzy¢ film. Podczas ogladania filmu
nacisnij strzatke ,lewo” @ lub ,prawo” @ przycisku kierunkowego,
aby przewijac¢ film do przodu lub do tytu z podwdjng predkosciag (2X);
przycisnij przycisk ponownie, aby zmieni¢ predkosé na poczwdrng
(4X). Nacisnij przycisk kierunkowy lub przycisk OK , taby powrécic
do normalnej predkosci odtwarzania (1X).

* Podczas odtwarzania filmu uzywaj przyciskow przyblizania @ i
oddalania @ aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnose.

Ogladanie zdje¢

» Podczas przegladania zdje¢ naciskaj przycisk zblizania @ aby
powiekszy¢ obraz. Ogladajgc zdjecie w powiekszeniu uzywaj strzatek
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przycisku kierunkowego ege, aby przyjrze¢ sig¢ innym fragmentom
powiekszonego zdjecia. Uzyj przycisku oddalania @ aby zmniejszy¢
wspétczynnik powiekszenia lub nacisnij przycisk OK (@) , aby powrdcié
do normalnego trybu wyswietlania.

4. PHOTO EDITOR (EDYTOR ZDJEC) {:5"‘

W edytorze zdje¢ mozesz dodawac do zdjecia ramki (Photo frames),
skcesoria (Stamps) i efekty specjalne (Special Effects). Nacisnij strzatke
,gora” @ lub ,dot @ przycisku kierunkowego, aby przegladac¢ zdjecia,
a nastepnie nacisnij przycisk OK zeby zatwierdzi¢ wybor i rozpoczagé
edycje.

Pojawi sie menu edycji zdje¢. Naciskaj strzatke lewo” @ Iub ,prawo” @,
aby wybra¢ jedng z ponizszych funkcji; nacisnij przycisk OK zeby
rozpoczaé.

A. Photo Frames (Ramki): E: Wybierz te ikone, jesli chcesz dodac
do swojego zdjecia ramke. Naciskaj strzatke ,lewo” @ lub ,prawo”
@ przycisku_kierunkowego, aby wybra¢ ramke, a potem nacisnij
przycisk OK zeby zatwierdzi¢ swoj wybaor.

B. Stamps (Akcesoria): k3 Wybierz te ikone, jesli chcesz dodac do
swojego zdjecia akcesoria. Naciskaj strzatke ,lewo” @ lub ,prawo”
@ przycisku kierunkowego, aby wybra¢ akcesoria. Naciskaj strzatke
,gora” @ lub ,dé" @, aby powiekszy¢é lub zmniejszy¢ rozmiar
akcesoriéw. Wecisnij przycisk OK zeby zatwierdzi¢ swoj wybor,
a nastgpnie uzyj strzatek przycisku kierunkowego, zeby umiescic¢
akcesorie w wybranym miejscu. Na koniec nacisnij przycisk OK ,
aby akcesoria pieczatke ze swoim zdjgciem.

C. Special Effects (Efekty specjalne): E: Wybierz te ikone,
jesli chcesz doda¢ do swojego zdjecia Smieszng buzke lub efekt
specjalny. Naciskaj strzatke ,lewo” @ lub ,prawo” ® przycisku
kierunkowego, aby wybraé efekt. Uzyj strzatki ,géra” @ lub ,dot’ ®
aby zmienié rozmiar obszaru, na ktérym chcesz zastosowac efekt.
Wocisnij przycisk OK @) zeby zatwierdzi¢ swoj wybor, a nastepnie uzyj
strzatek przycisku kierunkowego, zeby umiesci¢ efekt w wybranym
miejscu.Na koniec nacisnij przycisk OK , aby zastosowac¢ wybrany
efekt specjalny na swoim zdjeciu.

Uwaga: Wygenerowanie efektu specjalnego w aparacie moze zajg¢

ponad minute.

D.Undo (Cofnij) E: Wybierz te ikone, jesli chcesz cofngé ostatnig
czynnos$c.

E.Save As (Zapisz jako) ld: Wybierz te ikone, jesli chcesz zapisaé
edytowane zdjecie pod inng nazwa.
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Uwaga: Proces zapisywania edytowanego zdjecia z efektem
znieksztatcenia moze potrwac ponad minute.

5. GAMES (GRY) i# &
W aparacie Kidizoom™ znajdujg sie 3 gry. Po wejsciu w menu gier
naciénij strzatke Jlewo” @ lub ,prawo” @ przycisku kierunkowego, by
wybra¢ gre, a nastepnie wcisnij przycisk OK , by ja rozpoczgc.
A.PHOTO SWIRL
Uzyj strzatki Jlewo” @ lub ,prawo” @ na przycisku
kierunkowym, by obréci¢ fragment zdjecia na wiasciwag
pozycje; nacisnij OK , aby potwierdzi¢. Napraw w ten
sposob jak najwiecej zdje¢ w danym limicie czasowym.
Twoje zdjecia réwniez bedg uzyte w grze, wiec zréb
wiecej zdje¢, zeby gra stata sie ciekawsza!
B.PENGUIN PATH
Poméz mamie pingwina znalezé droge do rybek!
Zapamietaj sekwencje strzatek, a nastepnie poprowadz
mame pingwina powtarzajgc dang sekwencje (uzyj
strzatek na przycisku kierunkowym) efe. Po kazdym
poprawnym powtdrzeniu sekwencja bedzie stawata sie
diuzsza i trudniejsza do zapamietania.

C.PUPPET SHOW

Teraz mozesz juz zaczg¢ zabawe z teatrem marionetek!
Wybierz dostepng buzke lub zréb zdjecie, by stworzyé
marionetke; nacisnij przycisk OK , aby zaczaé
gre. Kiedy zacznie gra¢ muzyka, na ekranie pojawig
sie strzatki. Uzyj przycisku kierunkowego eg@ zgodnie
z pokazanymi strzatkami, by twoja marionetka zaczeta tanczyc.
Pospiesz sie, bo strzatki po pewnym czasie znikajg!

Wskazoéwka: Uzyj przyciskéw zblizania/oddalania @ @ do regulacji
gtosnosci gry.

REGULACJA USTAWIEN W APARACIE
KIDIZOOM™

W aparacie Kidizoom™ mozesz dostosowac rézne opcje. By zmienié¢
ustawienia aparatu, wybierz ikone Settings (Ustawienia) |’f W menu
gtownym. Poruszaj sie po menu zmieniajgc zaktadki za pomocg strzatki
Jlewo” @ lub ,prawo” @ na przycisku kierunkowym. By zmieni¢ ustawienia
na poszczegolnych kartach tego menu dokonuj wyboru przy pomocy
strzatek ,géra” @ lub ,dét" @ i nacisnij przycisk OK (@), by potwierdzic.
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* Glosnos¢

Po wybraniu Settings (Ustawienia) w menu gtéwnym, karta ustawienia
gtosnosci bedzie pierwszg, ktora sie wyswietli. Nacisnij na przycisku
kierunkowym strzatke ,gora” @ (gtosniej) lub ,dot" @ (ciszej), aby
dostosowaé gtosnosc.

* Pamigé

Ta karta pozwala przejrze¢ ustawienia pamigci wewnetrznej aparatu. By
sformatowac¢ pamigé, nacisnij przycisk OK . Wyswietli sie wéwczas
komunikat ostrzegawczy.

Pamietaj: Formatowanie pamieci usunie wszystkie dane z aparatu
Kidizoom™.

Pamietaj: Kiedy wewnetrzna pamie¢ aparatu sie zapetnia, lub indeksy
plikéw wyczerpig sie, nalezy zrobi¢ kopie zapasowg na komputerze,
zeby nie straci¢ danych. Wtedy mozna spokojnie formatowa¢ pamieé
wewnetrzng, by zrobi¢ miejsce na nowe dane.

* Rozdzielczos¢ zdjecé

Dla uzyskania najlepszej jakosci zdje¢ wybierz opcje 1,3 megapiksela.
By oszczedzaé pamigé wewnetrzng wybierz opcje 0,3 megapiksela; w
ten spos6b w aparacie zmiesci sie wiecej zdjec.

* Czestotliwos¢ swiatla w pomieszczeniach

Domysina warto$¢ dla USA to 60Hz (lub Auto, jesli taka opcja jest
dostepna). Dla krajéw UE wybierz opcje 50Hz.

* Data/Godzina

Ta karta pokazuje obecng date oraz godzine. Jesli chcesz zmieni¢
ustawienie nacisnij przycisk OK, i wprowadz zmiane w menu Data/
Godzina nastepnie nacisnij ponownie przycisk OK , by potwierdzi¢.

o Jezyk

Mozesz wybrac jezyk, ktéry bedzie wyswietlany w aparacie Kidizoom™.
Dostepne jezyki to: angielski, hiszpanski i francuski.

PROGRAM DO EDYCJI ZDJEC KIDIZOOM®

Pakiet oprogramowania Vtech® Kidizoom® Photo Editor pozwala
edytowac zdjecia na komputerze. Odwiedz ponizszg strone internetowa,
aby pobra¢ oprogramowanie:

www.vtech.trefl.com

Po pobraniu i zainstalowaniu programu do edycji zdje¢ na swoim
komputerze bedzie mozna dodawac¢ jeszcze wiecej zabawnych ramek
oraz $miesznych akcesoriow do swoich zdje¢. Dodasz takze specjalne
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efekty znieksztatcajgce i wyswietlisz animacje zdje¢. By poznaé wigcej
szczegOtdw i przeczytac instrukcje obstugi programu, wejdz w menu
pomoc (Help) w zainstalowanym programie VTech® Kidizoom®.

WYMAGANIA SYSTEMOWE
Pentium® 4 CPU, 1 GHz lub wyzej

256 MB RAM (zalecane 512 MB)

Karta graficzna 1024 x 768 o ilosci koloréw 16 lub 32 bit.
Rozdzielczo$¢ monitora: 1024 x 768

300MB wolnego miejsca na twardym dysku

Karta dzwigkowa oraz gtosniki kompatybilne z systemem operacyjnym
Windows®

Zainstalowany system operacyjny Microsoft® Windows® XP, Windows
Vista®, lub Windows® 7

UWAGI DOTYCZACE OBStUGI

1. Utrzymuj aparat w czystosci wycierajac go lekko wilgotng $ciereczka.
2. Trzymaj aparat z dala od intensywnego $wiatta stonecznego oraz
innych zrodet ciepta.
3. Wyjmij baterie jesli aparat nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres
czasu.
4. Nie upuszczaj aparatu na twarde powierzchnie. Unikaj wilgoci i nie
zanurzaj aparatu w wodzie.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Przejrzyj te sekcje jesli masz trudnosci w obstudze aparatu Kidizoom™.

Problem

Rozwiazanie

Program przestaje
dziata¢

1. Wyjmij baterie z aparatu, odczekaj kilka minut,
a nastepnie wtoz je z powrotem.

2.Wigcz aparat. Powinien teraz
poprawnie.

3. Jezeli aparat nadal nie dziata, wyjmij baterie i
zastgp je nowymi.

dziata¢

Zrobione zdjecie
jest niewyrazne

1. Sprawdz, czy aparat jest trzymany stabilnie.

2. Upewnij sie, ze warunki oswietleniowe w
twoim otoczeniu sg dobre.

3. Sprawdz, czy okienko ochronne obiektywu
jest czyste.

Nie mozna
potgczyC sie z
komputerem

Sprawdz potgczenie kabla USB pomiedzy
aparatem, a komputerem i przejrzyj procedure
prawidtowego podtaczenia w niniejszej
instrukgiji.

Nie mozna zapisa¢
plikéw

Kiedy pamie¢ wewnetrzna aparatu sie zapetnia,
lub indeksy plikébw wyczerpig sige, nalezy
utworzy¢ kopie zapasowe plikéw na komputerze,
a nastepnie usuna¢ pliki z pamieci wewnetrznej
aparatu, by zwolni¢ miejsce na nowe pliki.

Nie mozna
wyswietli¢
pobranych plikéw
video

Aparat Kidizoom™ nie obstuguje plikéw video
utworzonych przez inne modele. Upewnij
sie, ze pobrane pliki filmu byly utworzone
aparatem Kidizoom™..
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JAK ZROBIC DOBRE ZDJECIE

Czy chcesz juz zaczag¢ zabawe z robieniem zdje¢? VTech ® pomoze
Ci nauczy¢ sie jak robi¢ swietne zdjecia przy pomocy Twojego nowego
aparatu cyfrowego Kidizoom™. Zapoznaj sie z naszymi wskazéwkami,
ktére pomogg Ci postawi¢ pierwsze kroki na $ciezce fotografii.

Krok pierwszy

Najpierw nasun pasek na nadgarstek, by lepiej trzymaé swéj nowy aparat
Kidizoom™.

Krok drugi

Sa dwa sposoby podejrzenia zdjecia zanim je zrobisz. Mozesz skorzystaé
z wys$wietlacza LCD z tylu aparatu, bgdz tez z podwojnego wizjera nad
ekranem.

Krok trzeci

Teraz mozesz juz robi¢ zdjecia! Upewnij sie, ze trzymasz aparat
Kidizoom™ stabilnie dwoma rekoma.

Krok czwarty

Zbliz sie do obiektu, ktéremu bedziesz robi¢ zdjecie. Uwazaj jednak,
by nie podejs¢ za blisko, poniewaz w tym wypadku zdjecie moze wyjsé
rozmazane. Nauczenie sie robienia dobrych zdje¢ wymaga praktyki, wiec
nie zrazaj sie jesli twoje pierwsze fotografie nie beda udane.

Krok piaty

Gdy robisz zdjecia, zwracaj uwage na oswietlenie. Jesli robisz zdjecia w
plenerze w stoneczny dzien, ustaw sie tak, zeby stonce byto za twoimi
plecami. Jesli uzywasz aparatu w stabo oswietlonym pomieszczeniu,
wazne jest stabilne trzymanie aparatu tak, aby zdjecia nie wyszty rozmyte.

Krok szésty

Wstluchaj sie w dzwiek, ktory wydaje twdj aparat Kidizoom™, kiedy
zrobisz zdjecie. Charakterystyczne klikniecie oznacza, ze mozna juz
wykonac kolejng fotografie.

Mitej zabawy!
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NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA DOTYCZACE
APARATU KIDIZOOM™

Pytanie 1:

Kupitem aparat VTech® Kidizoom™, ale nie tgczy si¢ zmoim komputerem.
M@éj komputer nie moze znalez¢ sterownika. Szukatem w internecie i nie
mogtem znalez¢ sterownika do aparatu VTech®. Co powinienem zrobi¢?

Odpowiedz:

Aparat Kidizoom™ nie wymaga dodatkowego sterownika. Odpowiedni
sterownik znajduje sie w kazdym systemie operacyjnym Windows®
poczgwszy od Windows® 2000 Service Pack3 (tagcznie z Windows® XP
i Vista) oraz w Mac OS® wers;ji 9.0 i wyzszych.

Jesli twoj komputer spetnia te wymagania, ale nadal szuka

sterownika, skonsultuj sie z producentem twojego komputera. Dla
starszych systemow operacyjnych, ktére nie obstugujg pamieci
masowej, dostepna moze byc¢ aktualizacja systemu lub sterownik
pamieci masowej. W tej sytuacji takze polecamy skontaktowac sie z
producentem komputera.

Pytanie 2:

Zdjecia, ktére robig, nie odpowiadajg temu, co widze w wizjerze. Na
fotografii wida¢ wiekszy obszar niz wygladato to przez wizjer.
Odpowiedz:

Moga wystapi¢ réznice miedzy obrazem faktycznym, a tym zapisanym
cyfrowo, z powodu zatamania $wiatta wpadajgcego przez wizjer. Swiatto
zatamuje sie w wizjerze pod réznymi kgtami, na co wpltywajg réznorakie
czynniki, takie jak: odlegto$¢ miedzy twoim okiem, a soczewkg wizjera;
kat pod ktérym patrzysz na soczewke, czy nawet rozstaw twoich oczu.
Ogolnie rzecz biorgc, kiedy przylozysz wizjer odpowiednio blisko do
oczu, Swiatto zatamie sie w soczewkach w taki sposéb, ze skupi sie na
blizszym i wezszym obszarze sprawiajgc, ze obraz widziany przez wizjer
wydaje sie mniejszy niz ten zapisany cyfrowo.

Pytanie 3:

Jaka jest wartos¢ I1ISO (czutos¢é na Swiatlo) w aparacie Kidizoom™?
Odpowiedz:

Aparat Kidizoom™ uzywa auto-ISO. Ustawia on automatycznie czas
naswietlania oraz czuto$¢ na swiatto w zaleznosci od oswietlenia otoczenia.
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Pytanie 4:

Mdj aparat wigcza sie, a potem natychmiast wytacza.

Odpowiedz:

Upewnij sie, ze baterie, ktére wiozyte$ do aparatu sg nowe. Jezeli nie
wystepujg zadne problemy ze stykami przy bateriach spowodowane
brudem na sprezynkach/blaszkach lub deformacjg sprezynki bagdz
blaszki, aparat powinien wigczac sie normalnie. Jesli problem powtarza
sie pomimo poprawnej instalacji baterii mozliwe, ze aparat jest
uszkodzony. Prosze skontaktowac sie z obstugg klienta, tak jak jest to
wyjasnione w sekcji Rozwigzywanie probleméw niniejszej instrukgji.
Pytanie 5:

Dlaczego moje zdjecia sa ziarniste i niewyrazne? Czy jest co$, co moge
zrobi¢, aby poprawi¢ jako$c¢ zdjec?

Odpowiedz:

W stabo oswietlonym otoczeniu ilos¢ klatek na sekunde (szybkos¢
migawki) zmniejsza sig, by pozwoli¢ na diuzszy czas naswietlania.
Skutkiem ubocznym tego jest, ze jakikolwiek ruch w kadrze, bgdz ruch
reki trzymajgcej aparat moze spowodowac wigksze rozmazanie. Ponadto
sensor aparatu rozmywa krawedzie obrazu przy stabym oswietleniu,
by przeciwdziata¢ ciemnosci poprzez tak zwang redukcje szumoéw. To
takze moze czasami spowodowac rozmazanie zdjecia. Sprobuj poprawi¢
warunki oswietleniowe w celu uzyskania lepszych rezultatow.

Pytanie 6:

Czy mozna usung¢ kilka zdje¢ za jednym razem, czy tez muszg by¢ one
usuwane z aparatu pojedynczo?

Odpowiedz:

Jesli podtgczysz aparat Kidizoom™ do swojego komputera i otworzysz
dysk zewnetrzny (oznaczony VTech 1227), bedziesz mégt wybrac¢ wiecej
zdje¢ i usunac¢ je jednoczesnie.

Pytanie 7:

Jesli przypadkowo usune zdjecia poprzez formatowanie, czy istnieje
mozliwos¢ ich odzyskania?

Odpowiedz:

Jesli usuniesz zdjecia poprzez formatowanie pamigci wewnetrznej, nie
ma mozliwosci odzyskania ich. Istnieje wprawdzie oprogramowanie
innej firmy, ktére pomaga odzyskac ,usuniete” dane z pamieci, jednakze
nie zalecamy uzywania tej opciji.
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Pytanie 8:

Czy wymiana baterii wymaze pamie¢ wewnetrzng aparatu?
Odpowiedz:

Wymiana baterii w sposéb zgodny z instrukcjg nie powinna powodowac
uszkodzenia danych ani ich utraty z pamieci wewnetrzne;j.

Pytanie 9:

Przy podigczaniu aparatu do portu USB, wyswietla mi si¢ wiadomos$¢
,nie rozpoznano urzadzenia USB. Jedno z urzadzen podtaczonych do
tego komputera przestato dziata¢ poprawnie i system Windows® nie
rozpoznaje go”. Korzystam z systemu Windows® XP.

Odpowiedz:

Jest to najprawdopodobniej problem ze sprzetem Ilub systemem
operacyjnym. Niektorzy uzytkownicy zgtaszali problem z komputerem,
ktéry nie rozpoznaje masowych urzgdzehn magazynujgcych réznych
rodzajoéw. Skontaktuj sie z producentem twojego komputera, aby uzyska¢
pomoc.

Microsoft®, Windows®, oraz Windows Vista® sg znakami towarowymi lub
zarejestrowanymi znakami towarowymi Microsoft Corporation w USA i/
lub innych panstwach. Intel® oraz Pentium® sg znakami towarowymi Intel
Corporation w USA i innych krajach. Macintosh, Mac, oraz Mac OS sg
znakami towarowymi Apple Inc, zarejestrowanymi w USA i innych krajach.
Wszystkie pozostate znaki towarowe stanowig witasnos¢ odpowiednich
podmiotow.

PRODUKT KLASY 1

OPARTY NA TECHNOLOGII LED
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